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DOCUMENTO DE TRABAJO DE LA DIRECCION GENERAL DE ORDENACION DEL
JUEGO PARA EL CONSEJO DE POLITICAS DEL JUEGO EN RELACION CON EL
REGISTRO GENERAL DE INTERDICCIONES DE ACCESO AL JUEGO

La Ley 13/2011, de 27 de mayo, de regulacién del juego, establece en su art. 22.b) que la
comision Nacional del Juego constituira, entre otros, el Registro General de Interdicciones de
Acceso al Juego, en el que “se inscribirda la informacion necesaria para hacer efectivo el
derecho de los ciudadanos a que les sea prohibida la participacion en las actividades de fjuego
en los casos en que sea necesaria la identificacion para la participacion en las mismas,
Asimismo, se inscribird la informacion relativa a aquellas otras personas que, por resolucion
Judicial, tengan prohibido el acceso al juego o se hallen incapacitadas legalmente. Los
requisitos de cardcter subjetivo preceptivos para la inscripcion en este registro seran
determinados por la Comision Nacional del Juego. La informacion de este registro se facilitara
a los operadores de juego con la finalidad de impedir el acceso al juego de las personas
inscritas en el mismo.”

Igualmente, el citado articulo prevé que “Reglamentariamente se establecerad el procedimiento
para coordinar la comunicacion de datos entre los Registros de Interdiccion de Acceso al
Juego de las distintas Comunidades Autonomas y el Registro General de Interdiccion de
Acceso al Juego”

La Direccion General de Ordenacion del Juego, que en virtud de la Disposiciébn Transitoria
primera de la Ley 13/2011 ejerce las competencias de la Comision Nacional del Juego hasta la
efectiva constitucion de ésta, asumira en el mes de noviembre la gestion efectiva del actual
Registro de Prohibidos desde el Ministerio del Interior, una vez complete la necesaria
infraestructura informatica.

Los primeros analisis de sus caracteristicas y funcionamiento, unidos al estudio realizado de
los registros de las Comunidades Autonomas revelan, en efecto, la necesidad de una mejora
de los mecanismos de coordinacién. En este sentido cabe citar diversos ejemplos de
diferencias y disfunciones:

1. La inscripcion en el registro estatal es indefinida mientras que en la mayoria de los
registros autondmicos lo es por el periodo que fija el interesado. Igualmente, el
registro estatal y algunos autondémicos establecen un periodo de carencia para darse
de baja de 6 meses, frente a otros con un periodo superior o sin periodo de carencia
alguno.

2. Lainscripcion en el registro estatal lo es para todo tipo de juegos, criterio seguido por
al menos 5 registros autonémicos. Otros, sin embargo, distinguen segun tipos de
juegos, posibilitando la prohibiciéon de solo alguno de ellos.
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3. Algunos registros autondmicos exigen el pago de una tasa por diferentes supuestos

(baja anticipada antes de finalizar el periodo de carencia, baja en cualquier caso,
inscripcion, etc.) con caracteristicas muy variadas. Otras Comunidades Autonomas y el
registro estatal no exigen pago de tasa en ningun caso.

Las diferencias citadas generan, ademas, ciertas disfunciones como el hecho de que, cuando
los inscritos en el registro estatal se incorporan por descarga de datos al autonémico, se les
aplican las normas del mismo, exigiendo por ejemplo el pago de una tasa para darse de baja.

El presente documento pretende suscitar un debate que permita fijar la posicion del Consejo
de Politicas del Juego en esta materia, orientando asi la redaccion de la futura norma
reglamentaria que, de acuerdo con lo previsto en la Ley 13/2011, de 27 de mayo, establezca
los mecanismo de coordinacion. Igualmente, sera de gran utilidad para decidir los desarrollos
informaticos a abordar en la actual aplicacion del Registro de Prohibidos.

En este sentido, caben esencialmente 2 opciones:

1. Coordinacién sobre la base de compartir la misma informacién con datos homogéneos

y sujetos a las mismas normas, mediante una solucion informética basada en web-
services que permita el balanceo de la informacién entre bases de datos de los
registros autonémicos y del estatal.

Coordinacion partiendo de compartir, a medio plazo, una misma aplicacion informatica,
volcando en la misma desde cada ambito autondmico y estatal datos homogéneos. En
términos tecnolégicos y de eficiencia, es quiza la soluciébn méas adecuada.

Un grupo de trabajo del Consejo determinard la mejor solucion informética y las normas y
criterios destinados a homogenizar la informacion y el tratamiento de las personas inscritas.
Asi, se avanzan los siguientes puntos de debate:

Mayor coordinacion entre las bases de datos 0 avanzar hacia una base de datos Unica.
Ambito territorial de la prohibicion de acceso al juego: autondémico o estatal, segin el
ambito en que se produzca la inscripcion, o estatal en todo caso.

Distincion en funcion del tipo de juego o prohibicién genérica para cualquiera de ellos.
Periodos de carencia para darse de baja.

Criterios para darse de baja en el registro.

Exigencia o no del pago de una tasa para inscripciones y bajas.

Remision de datos por la Comision Nacional del Juego o descarga de los mismos por la
Comunidad Auténoma.
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